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BAB I 

Data Bentuk String dan Pelbagai Propertinya 

A. Constructor, Method dan Class StringBuffer 

a) Cosntructor 

Kelas StringBuffer mempunyai tiga buah Constructor. Kita dapat mengkonstruksi objek dari 

kelas StringBuffer menggunakan salah satu dari tiga construktor tersebut. Berikut ini adalah tabel 

Constructor kelas StringBuffer. 

 

Tabel Constructor Kelas StringBuffer 

Constructor Keterangan 

StringBuffer() Mengkonstruksi StringBuffer kosong (tanpa 

karakter). 

StringBuffer(int length) Mengkonstruksi StringBuffer kosong (tanpa 

karakter) dengan kapasitas yang ditentukan 

oleh parameter length 

StringBuffer(String str) Mengkonstruksi StringBuffer dengan 

parameter String. 

 

b) Method 

Berikut adalah beberapa method pada class StringBuffer yang sering digunakan. 

• Capacity() 

Method ini digunakan untuk mengembalikan nilai dari kapasitas dari suatu variabel 

StringBuffer. 

Contoh: 

 



Output: 

 
 

• Reverse() 

Method ini digunakan untuk Membalik karakter dari variabel StringBuffer. 

Contoh: 

 
Output: 

 
• setChart(,) 

Method ini digunakan untuk mengembalikan nilai karkter pada indeks yang telah 

ditentukan. 

Contoh: 

 
Output: 

 



• Append() 

Method ini digunakan untuk menamhahkan string pada bagian akhir dari StringBuffer. 

Contoh: 

 
Output: 

 
• Insert() 

Method ini digunakan untuk menyisipkan string pada posisi tertentu. 

Contoh: 

 
Output: 

 
• Delete() 

Method ini digunakn untuk menghapus string pada indeks tertentu. 

Contoh: 



 
Output: 

 
• Length() 

Method ini digunakan untuk mengetahui panjang objek. 

Contoh: 

 
Output: 

 


